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Frühstadt. Unerwartet gründete sich 
heute ein neuer Staat auf Griefergames, 
der sich den Namen „volksstaatliche 
Unionsrepublik von Griefergames“ gab. 
Direkt mit der Staatsgründung wurde 
auch diese 

Presseagentur, die „staatliche 
Informationsunion“ ins Leben gerufen. 
Doch was steckt hinter diesem „Staat“? 
Es handelt sich dabei um eine Union von 
25 Teilrepubliken (CB1-22+Nature, 

Extreme & Evil), die dazu 
dient Griefergames zu
vernetzen, u.a. durch das 
hiesige „Monatsblatt“ der 
staatlichen Informationsunion.
Die Unionsrepublik ist ein 
demokratisch und 
parlamentarisch geführter 
Staat, dem jeder und jede 
beitreten kann. Klären wir nun 
die Frage, wem das etwas 
nützt: jedem Spieler und jeder 
Spielerin auf Griefergames! 
Der Staat verbindet die 
Community jedes 
Citybuildserver (aktuell noch 
nur der 1.8) durch einen 
gemeinsamen Discordserver, 
Sitzungen im Plenarsaal des 
Unionsratsgebäudes (Foto, 
CB17), der öffentlichen Wahl 
der Regierung, der Möglichkeit
selber Parteien und 
Presseagenturen zu gründen 
sowie vielem mehr.



Sie möchten 
Jornalist 
werden?
Bewerben sie 
sich jetzt in der 
staatlichen 
Informations-
union!

Welche Ziele verfolgt die Republik 
neben der Stärkung der Verbindung 
der Server? Ganz klar: Griefergames 
wieder aktiv zu machen! Zum einen 
durch eine verbundene
Community, die
gemeinsame Projekte in
Angriff nehmen kann, und
zum anderen durch eine
starke Regierung, die 
diese Projekte leitet. Aber
geht das so schnell? Sicher

nicht! Und ganz sicher nicht ohne 
Mitglieder. „Erst, wenn wir genug 
Mitglieder haben, um eine Regierung 
aufzubauen, können wir auch mit 

dem Arbeiten 
beginnen.“, sagt dazu 
der Projektleiter und 
kommissarische 
Unionspräsident 
Sakulmiek.
„Aber danach können 
wir mit genug aktiven 

Mitgliedern sicher 
etwas auf die Beine
stellen.“ Wir 
können also 
gespannt darauf 
sein, was die Ziele 
angeht. Aber was 
sicher ist: An 
Designideen 
scheint es nicht zu 
fehlen. Immerhin 
wurden bereits für 
viele 

Teilrepubliken Flaggen-
vorschläge vorbereitet.



Angelevent     
Am Wochenende
vom 15. bis zum 
17.07. fand mal 
wieder ein 
Angelevent auf 
Griefergames 
statt. Diesmal 
gab es 
Schachköpfe und
weitere Items zu 
angeln. 
Besonders 
begehrt waren 
dabei die 
„glänzenden 
Fische.

Lobby. Am 30. Juni 2022 endete 
eine Ära auf Griefergames: die 
weiteren Spielmodi Skyblock, 
Citybuild Zero, Kreativ, Hardcore 
und gestrandet wurden, nachdem dies
5 Monate zuvor angekündigt wurde, 
deaktiviert. Grund dafür waren 
sinkenden Spielerzahlen, durch die 
die Server beinahe gänzlich 
ausgestorben waren. Gerade gegen 
die Schließung von Skyblock 
protestierten viele Spieler mit dem 
#SaveSkyblock.

Als eine Art des „Kompromisses“ wurde 
der Skyblock-Server als
Museum/Gedenkstätte offen
gehalten, wofür das
Griefergamesteam viel Lob
erhielt. Des weiteren wurde
vom Nutzer „CoolsteSocke“
vorgeschlagen, in gewissen
Abständen ein Skyblock-
Wochenende zu veranstalten,
an welchem man auf
Skyblock bauen kann. Mal
sehen, ob das Team die Erfüllung dieses 
Wunsches in Erwägung ziehen wird…
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